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Programma ‘Biedwedstrijd’

Met het programma ‘Biedwedstrijd ‘kunt u de handen van de biedwedstrijd uit het
maandblad BRIDGEvan de NBB bieden.

Het programma biedt globaal twee mogelijkheden: bieden volgens het Biedermeijer
Blauw biedverloop; nadat de bieding gereed is verschijnt de uitleg volgens Biedermeijer
Blauw. In deze optie biedt u één hand en de computer geeft u de biedingen van uw
partner.

De andere mogelijkheid is het individueel bieden van de handen en de biedingen
vergelijken met het biedverloop volgens Biedermeijer Blauw. In deze optie biedt u beide
handen.

1. Installatie en opstarten van het programma

1.1. Installeren vanaf de CD-ROM

Plaats de CD-ROM in de CD-drive. Het programma zal zich nu zelf installeren. Mocht dit
niet het geval zijn ga dan met de verkenner naar de CD-ROM drive en dubbel klik op ‘De
Biedwedstrijd.msi’. Het programma zal nu geinstalleerd worden.

Er wordt nu gevraagd in welke directory het programma geinstalleerd moet worden. Als
standaard staat ingesteld de map C:\Bridge-Software .

Het installatieprogramma installeert nu alle benodigde bestanden in de opgegeven map.
Op het bureaublad wordt een snelkoppeling aangemaakt waarmee u het programma
kunt starten. Ook kunt u het programma opstarten via de ‘Start’ knop links onder op het
scherm. Na de ‘Start’ knop aangeklikt te hebben kiest u voor programma’s en
vervolgens voor ‘Bridge-Software’. Daar kunt u het programma ‘De Biedwedstrijd’
starten.

1.2. Installeren vanaf de website

Installeer het programma door dubbel te klikken op het veld ‘Download programma
Biedwedstrijd’ dat op de website www.bridge-software.eu staat (afbeelding zie
hieronder).

Download programma

“Biedwedstrijd”

Er wordt nu gevraagd in welke directory het programma geinstalleerd moet worden. Als
standaard staat ingesteld de map C:\Bridge-Software .
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Het installatieprogramma installeert nu alle benodigde bestanden in de opgegeven map.
Op het bureaublad wordt een snelkoppeling aangemaakt waarmee u het programma
kunt starten. Ook kunt u het programma opstarten via de ‘Start’ knop links onder op het
scherm. Na de ‘Start’ knop aangeklikt te hebben kiest u voor programma’s en
vervolgens voor ‘Bridge-Software’. Daar kunt u het programma ‘Biedwedstrijd’ starten.

De eerste keer dat u het programma opstart wordt u gevraagd om uw licentiecode in te
voeren. Deze licentiecode hebt u per mail ontvangen nadat u het programma hebt
gekocht. De licentiecode is weer gebaseerd op de voorlopige code die u hebt
opgegeven bij de bestelling. Ook deze code is computerspecifiek.

Een voorlopige licentiecode, gegenereerd op een computer resulteert dus na betaling in
een definitieve licentiecode die alleen geschikt is voor de computer waarop de
voorlopige licentiecode gegenereerd is.

De licentiecode is specifiek voor de computer waaro p het programma is
geinstalleerd. Wordt de hardware van de computer ge  wijzigd (CD-drive of
harddisk) dan zal het programma niet meer werken me  t deze licentiecode en zal
het programma opnieuw aangeschaft moeten worden.

De licentiecode wordt, nadat u deze de eerste keer hebt ingevoerd, opgeslagen in de
map C:\Bridge-Software\Biedwedstrijd\settings\userkey als de standaard installatie wordt
uitgevoerd.

1.3. Gratis updates

Voor zowel de CD-ROM versie als de Website-versie met licentiecode geldt dat u iedere
maand de nieuwe spellen gratis kunt downloaden vanaf de website www.bridge-
software.eu. De laatste versie met alle beschikbare spellen is eenvoudig te downloaden
door naar de website te gaan en vervolgens te klikken op

Download programma

“Biedwedstrijd”

als u de licentieversie heeft. Heeft u het programma op CD-ROM klik dan op

Download programma

CD-ROM “Biedwedstrijd”

Hierna verloopt de installatie verder zoals hierboven beschreven in paragraaf 1.1.
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2. Het spelen

2.1. Hoofdmenu

Hoofdmenu In het hoofdmenu kunt u kiezen voor de volgende
Biedingen volgens Biedermeijer mogelijkheden:
Biedingen volgens Biedermeijer
Individuele biedingen - Individuele biedingen

Naam wijzigen
Instellingen en handleiding

Naam wijzigen
Instellingen en handleiding

Einde

2.2. Biedingen volgens Biedermeijer

i e 1N het menu kunt u kiezen voor:
Ga bieden volgens Biedermeijer : Ga bieden V0|gen5 Biedermeijer
Resultaten

Resultaten

Hoofdmenu

2.2.1 Ga bieden volgens Biedermeijer

Als u voor ‘Ga bieden volgens Biedermeijer* hebt gekozen verschijnt het overzicht met
de jaargangen die u kunt selecteren om te gaan bieden. Klikt u nu weer op ‘Ga bieden’
dan verschijnen de kaarten van zuid, de biedingbox en het biedverloop tot op dat
moment.

Met de knop ‘Selecteer alles’ selecteert u alle jaargangen die er aanwezig zijn. U kunt
ook afzonderlijke jaargangen kiezen en met een klik op ‘Wis alles’ hebt u alle jaargangen
gedeactiveerd.

Biedermeijer-Blauwbid —MmF——————

u Biedwedstrijd 2007

o Biedwedstrijd 2008

2 Biedwedstrijd 2009 Selecteer alles

u Biedwedstrijd 2010, januari

Heb je één jaargang geselecteerd dan kun je daarna kiezen op je vanaf het eerste spel
wilt spelen of verder wilt spelen vanaf waar je was gebleven.
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Klikt u op ‘Ga bieden’ dan
verschijnt het scherm zoals
hiernaast is afgebeeld.

Het bieden is eenvoudig:
klik in de biedingbox op het
bod dat u wilt doen. Als dit
bod overeenkomt met het
eerder ingegeven bod dan
bieden achtereenvolgens
west, noord en oost en dan

— * 1 bent u weer aan de beurt.

Naam biedbestand Doet u het OnjUiSte bod
e volgens Biedermeijer
cespese? Blauw dan verschijnt er
een melding met de tekst
dat het gedane bod niet volgens het aanbevolen biedverloop van Biedermeijer Blauw
is.
Klikt u op de button ‘Juiste bod’ dan wordt het juiste bod in de biedingbox in het paars
aangegeven.
Nadat u het spel gespeeld hebt verschijnen de kaarten van noord en wordt er een
uitleg over de bieding gegeven. Er wordt bijgehouden of uw bod overeenkomstig het
Biedermeijer Blauw biedverloop is. Biedt u anders of hebt u bij een spel gekozen voor
‘Juiste bod’ dan wordt het spel als ‘fout’ gemarkeerd.
N.B. De computer bepaalt geheel willekeurig of u van een spel de noord- of de
zuidhand biedt.

2.2.2 Resultaten

Kiest u voor de optie resultaten dat verschijnt er een menu waarin u kunt selecteren
van wie u de resultaten wilt zien. Klik op de bestandsnaam en vervolgens op
‘Selecteer bestand’. Hierna verschijnt het overzicht met de resultaten van de
desbetreffende speler.

Biedermeijer-Blauw.bid - Marcel |gespeeld | goed | score ‘II
Biedwedstrijd 2007 2 2 100%
Biedwedstrijd 2008 2 1 50%
Biedwedstrijd 2009 6 3 50%
Biedwedstrijd 2010, januari 0 0 0%
totaal 10 6 60%
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2.3. Individuele biedingen

In het menu ‘Individuele biedingen’ kunt u kiezen
uit:

Ga individueel bieden

Toon biedseries

Toon resultaten

Vergelijk spelers

2.3.1 Ga individueel bieden

Als u voor de optie ‘Ga individueel bieden’ hebt gekozen verschijnt er een overzicht

van bestanden die u kunt gaan bieden. Selecteer een bestand en klik op ‘Ga bieden'.
Nu verschijnen de
kaarten van zuid, de
biedingbox en het
biedverloop tot op dat
moment. Linksboven
staat aangegeven wat
de kwetsbaarheid is en
rechtsboven staat het
aantal honneurpunten
dat zuid heeft.
Het bieden is een-
voudig: klik in de
biedingbox op het bod
dat u wilt doen. Nadat
u hebt geboden ver-
schijnt er een ander
spel met het biedver-
loop tot op dat
moment. U biedt de

handen van noord en zuid. Na ieder bod wordt er een ander spel getoond. Hierdoor
wordt getracht te voorkomen dat u de bieding en de daarbij behorende kaarten
onthoudt.

Nadat u een spel volledig hebt geboden verschijnen de handen van noord en zuid.
Onder in beeld ziet u het veld ‘Opmerking invoeren’. Als u hier op klikt verschijnt er
een rood invoerveld waar u zelf tekst kunt invoeren. Bijvoorbeeld waarom u een
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bepaald bod hebt
gedaan.Ook verschijnt
de button ‘Bieding
volgens Biedermeijer’.
Klikt u hier op dan
verschijnt het
aanbevolen
biedverloop volgens
Biedermeijer Blauw en
de uitleg bij de bieding.
U kunt ook direct in de
scoretabel zien wat de
behaalde score op dit
spel is.

2.3.2 Toon biedseries

Als u voor de optie ‘Toon biedseries’ hebt gekozen verschijnt er een overzicht van

bestanden waaruit u moet kiezen. Selecteert u een bestand dan worden de
biedingen alleen
getoond als van alle
spellen in het bestand
de biedingen gereed
zZijn.
Bij ieder spel hebt u de
mogelijkheid om
opmerkingen in te
voeren. Klik op het viak
‘Opmerking invoeren’
en het gele veld wordt
rood. Het veld
‘Opmerking invoeren’
verandert nu in
‘Opmerking opslaan’.

Het kan leuk of handig

Zijn om uw eigen

opmerking bij de
bieding te plaatsten zodat u later nog eens kunt zien waarom u zo hebt geboden.
Vindt u dat u het spel toch niet goed hebt geboden dan kunt u de bieding verwijderen.
Dit kan echter alleen als de bieding van dezelfde speler is als de nhaam waaronder is
ingelogd. Met de toetsen ‘<<’ en *>>’ gaat u naar het vorige cq volgende spel.
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2.3.3 Toon resultaten

Met ‘Toon resultaten’ kun je de speler(s) selecteren van wie je de resultaten wilt zien. Er
zijn maximaal twee spelers te selecteren. Als je een bestand nog niet (volledig) hebt
gespeeld zie je een score ‘—'. Op de tweede regel zie je wat de gemiddelde score over
alle bestanden is.

Klik, nadat je één of twee spelers hebt geselecteerd, op ‘Toon resultaat’ en onderstaand
overzicht verschijnt.
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2.3.4 Vergelijk spelers

Met de optie ‘Vergelijk spelers’ is het mogelijk om de biedingen van twee spelers met
elkaar te vergelijken. Selecteer twee bestanden en klik vervolgens op ‘Vergelijk
spelers’. Daarna wordt u gevraagd om aan te geven wat u precies wilt.
U kunt kiezen uit:

Verschillen op scherm tonen

Alle spellen op scherm tonen

Verschillen naar uitvoerfile

Alle spellen naar uitvoerfile

Vergelijkt u de biedingen van uzelf met bijvoorbeeld Biedermeijer dan kunt u
eenvoudig zien waar u (eventueel) anders hebt geboden dan het aanbevolen
biedverloop volgens Biedermeijer Blauw.

Ook als u hetzelfde bestand onder twee verschillende namen hebt gespeeld kunt u
ze met elkaar vergelijken en zien waar de verschillen zitten.

2.3.4.1 Alle spellen / verschillen op scherm tonen

Hebt u bij 2.3.3 gekozen voor ‘Alle spellen op scherm tonen’ dan krijgt u het eerste spel
Te zien met daarbij het biedverloop zoals dat
door de desbetreffende speler is geboden. Klikt u
op de button ‘Andere bieding’ dan verschijnt de
bieding van de andere speler.
Onder in beeld staat aangegeven van wie het
getoonde biedverloop is.
Met de buttons ‘<<’ en ‘>>’ gaat u naar het vorige
c.g. het volgende spel.
Hebt u ‘Verschillen op scherm tonen’
geselecteerd dan worden alleen die spellen
getoond waar beide spelers verschillend hebben
geboden.
Bij ieder biedverloop is weer tekst in te voeren.

2.3.4.2 Alle spellen / verschillen naar uitvoerfile

Hebt u bij 2.3.3 gekozen voor ‘Alle spellen / verschillen naar uitvoerfile’ dan worden de
kaartverdelingen en de biedverlopen van beide spelers naar een uitvoerbestand met de
extensie .verschil geschreven. Dit bestand is in notepad te openen.

2.4. Naam wijzigen

Kiest u in het hoofdmenu voor ‘Naam wijzigen’ dan wordt de mogelijkheid geboden om
een andere naam in te voeren. Als u nu weer spellen gaat bieden dan doet u dit onder
deze naam. Heeft u van een bestand alle spellen geboden en wilt u ze bijvoorbeeld een
half jaar later weer bieden dan kiest u een andere naam en gaat hetzelfde bestand
weer bieden. Daarna is het mogelijk om via ‘Vergelijk spelers’ uw eigen biedingen met
elkaar te vergelijken.
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2.5. Instellingen en handleiding

In het hoofdmenu kunt u kiezen voor ‘Instellingen en handleiding’. Het onderstaande

scherm wordt dan
getoond. U kunt de
kleuren van de teksten, de
achtergrond en de kaders
wijzigen door één van
deze mogelijkheden te
selecteren en vervolgens
op een gekleurd vlakje te
klikken.

Wilt u meer kleuren dan
hiernaast afgebeeld vink
dan de optie ‘Meer
kleuren’ aan. Door middel
van scrollbars is dan
iedere mogelijke kleur te
maken.

Het programma is
gemaakt voor ‘normale’
en ‘breedbeeld’
schermen. Kies de optie
die u heeft.
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