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Programma ‘Bid’

Met het programma ‘Bid’ kun je schaven aan je biedtechniek.

Het programma biedt globaal twee mogelijkheden: bieden uit een systeemboek waarin
voorgeprogrammeerde spellen staan met daarbij het biedverloop, voorzien van
commentaar, zoals door jezelf ingevoerd. De andere mogelijkheid is het bieden van
spellen en de biedingen vergelijken met het biedverloop zoals je partner het spel heeft
geboden of de biedverlopen vergelijken met biedingen zoals je die voor dezelfde spellen
bijvoorbeeld een paar maanden eerder hebt gedaan. Op deze manier krijg je je eigen
afspraken beter onder de knie en het geeft stof tot bespreken met je partner.

Bestellen van het programma

Het programma is te bestellen via de website Bridge-Software.eu

De bestelprocedure is als volgt:

Bi' Prijs €
10

Ztep 10 Order code

Step 20

EUT MO

Stap 1:
Vul de ordercode in.

Deze code verschijnt op het scherm van het demo-programma of van het definitieve
programma. De code is uniek en specifiek voor de computer waarop het programma is
geinstalleerd.

Stap 2:
Klik op het plaatje ‘PayPal’ en vervolgens vul je de gevraagde gegevens in.

Stap 3:
Nadat de betaling is verwerkt wordt er naar je e-mailadres automatisch een malil

gestuurd met de licentiecode. Deze licentiecode moet worden ingevoerd als je het
programma voor de eerste keer opstart.

Als er een update van het programma wordt uitgebracht is deze update te downloaden
en kan dezelfde licentiecode worden gebruikt om het programma te activeren. Het is wel
noodzakelijk dat het programma weer op dezelfde computer wordt geinstalleerd.
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Installatie en opstarten van het programma

Installeer het programma door dubbel te klikken op het bestand Bid dat op de website
staat (afbeelding zie hieronder).

Er wordt nu gevraagd in welke directory het programma geinstalleerd moet worden. Als
default staat ingesteld de directory C:\Bridge-Software .

Het installatieprogramma installeert nu alle benodigde bestanden in de opgegeven
directory. Op het bureaublad wordt een snelkoppeling aangemaakt waarmee je het
programma kunt starten. Ook kun je het programma opstarten via de ‘Start’ knop links
onder op het scherm. Na de ‘Start’ knop aangeklikt te hebben kies je voor programma’s
en vervolgens voor ‘Bridge-Software’. Daar kun je het programma ‘Bid’ starten.

De eerste keer dat je het programma opstart word je gevraagd om je licentiecode in te
voeren. Deze licentiecode heb je per mail ontvangen nadat je het programma hebt
gekocht. De licentiecode is weer gebaseerd op de voorlopige code die je hebt
opgegeven bij de bestelling. Ook deze code is computerspecifiek.

Een voorlopige licentiecode, gegenereerd op een computer resulteert dus na betaling in
een definitieve licentiecode die alleen geschikt is voor de computer waarop de
voorlopige licentiecode gegenereerd is.

De licentiecode is specifiek voor de computer waaro p het programma is
geinstalleerd. Wordt de hardware van de computer ge  wijzigd (CD-drive of
harddisk) dan zal het programma niet meer werken me  t deze licentiecode en zal
het programma opnieuw aangeschaft moeten worden.

De licentiecode wordt, nadat je deze de eerste keer hebt ingevoerd, opgeslagen in de
directory C:\Bridge-Software\Bid settings\userkey als de standaard installatie wordt
uitgevoerd.
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Het spelen

1. Hoofdmenu

e [N het hoofdmenu kun je kiezen voor de volgende
Systeemboek mogelijkheden:
Systeemboek
Biedbestanden . Biedbestanden
Naam wijzigen
Naam wijzigen . |nste||ingen
Instellingen
2. Systeemboek
| [N het menu systeemboek kun je kiezen voor:
Mazak spelverdelingen - Maak spelverdelingen
Ga bieden
Ga bieden - Toon biedseries
Resultaten

Toon biedseries

Kies je ‘Maak spelverdelingen’ dan wordt er een

Resultaten menu getoond met de mogelijkheden die je hebt met
betrekking tot het maken en wijzigen van je eigen
Hoofdmenu systeemboeken.

Kies je voor ‘Ga bieden’ dan verschijnt er een
overzicht met bestanden waaruit je kunt kiezen welk bestand je wilt gaan bieden.
Met ‘Toon biedseries’ kun je ingevoerde spellen bekijken en de bijbehorende teksten
aanpassen.

Klik je op resultaten dan wordt er een overzicht getoond van bestanden. Je kunt dan
kiezen van welk bestand je de resultaten wilt zien.

2.1 Maak spelverdelingen

Spelverdelingen voor systeemboek Als je voor ‘Maak spelverdelingen’ hebt gekozen
Nieuw bestand met spellen verschijnt onderstaande menu. Je kunt hier kiezen
voor
Toevoegen aan een bestand - Nieuw bestand met spellen
Toevoegen aan een bestand
Bestaand bestand wijzigen - Bestaand bestand wijzigen.

Terug naar menu
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Nieuw bestand met spellen

Nadat je ‘Nieuw bestand
met spellen’ heb gekozen
wordt er gevraagd om een
nieuwe bestandsnaam in
te voeren en vervolgens
wordt het invoerscherm
voor nieuwe spellen
getoond (zie hiernaast). In
dit scherm worden de
kaarten aan noord en zuid
toegewezen. Het toewijzen
van kaarten kan op
verschillende manieren:

Je kunt precies aangeven welke kaarten noord en zuid hebben;
je kunt de kaarten (eventueel onder bepaalde voorwaarden) verdelen;
een combinatie van bovenstaande.

Kaarten toewijzen aan noord en zuid.

Klik op een kaart en deze wordt aan noord of zuid toegewezen. Dit is afhankelijk van
de richting van de gele pijl. De richting van de pijl is te wijzigen door op de pijl zelf te
klikken. Is een kaart toegewezen aan noord/zuid en je wilt dit weer wijzigen klik weer
op de kaart en de kaart verschijnt weer in het bovenste veld. Wil je alle kaarten van
noord/zuid verwijderen klik dan op ‘Wis kaarten’ van de desbetreffende speler.

Onder voorwaarde verdelen

Voor zowel noord als zuid is in te stellen hoeveel kaarten ze van een bepaalde kleur
minimaal en/of maximaal moeten hebben, hoeveel punten ze mogen hebben en of ze
en SA-verdeling moeten hebben. Klik vervolgens op ‘Deel’ en de kaarten worden
onder de ingestelde voorwaarden verdeeld.

Een combinatie van bovenstaande is ook mogelijk. Geef bijvoorbeeld noord de
kaarten AVB en de voorwaarde dat noord minimaal vijf schoppens moet hebben en
maximaal een driekaart harten. Geef zuid de voorwaarde mee dat hij een SA-
verdeling heeft en 15-17 punten. Klik vervolgens op ‘Deel’. Nadat je op ‘Deel hebt
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geklikt verschijnt het
hiernaast afgebeelde
scherm. Je kunt nu aan-
geven wie de deler is en
hoe de kwetsbaarheid is.
Mocht je toch een andere
verdeling willen maken dan
kun je op een kaart klikken
en deze wordt dan uit de
hand verwijderd. Je komt
vervolgens weer in het
vorige scherm terecht.
Ben je tevreden met de
ingegeven handen dan Klik
je op ‘Ga bieden’. Je kunt
nu het gewenste bied-
verloop invoeren in onder-
staand scherm.
Klik in de biedingbox op het bod en het bod verschijnt in het rechter bovenveld.
Vervolgens wordt er gevraagd om het volgende bod in te voeren. Het invoeren van
de biedingen eindigt nadat
er drie keer is gepast.
Hoewel je geen kaarten
voor oost/west hebt
ingevoerd kun je toch voor
deze spelers bieden. Het
gaat er in het systeemboek
om hoe je afspraken zijn,
ook als de tegenpartij
meebiedt. Of jij dit bod als
oost/west ook zou doen is
niet relevant.
In het rode invoerveld zijn
nog een aantal specifieke
instellingen te maken. Wil
je dat oost/west bij het
invoeren van het spel
steeds passen dan
is dit aan te vinken in dit rode invoerveld. Ben je alleen geinteresseerd in, zoals in
bovenstaand voorbeeld, de afspraak na een antwoord op een 1SA-opening dan kun
je invoeren dat je straks, als je het spel gaat spelen, het eerste deel van de bieding
als vast gegeven beschouwt. In het voorbeeld worden de eerste 4 biedingen bij
aanvang van het spel al gegeven. Als je niet meer geinteresseerd bent in het
biedverloop na het antwoord op bijvoorbeeld het 3SA-bod dan is dit aan te geven
door het spel af te breken na 9 biedingen.
Ben je, nadat je het spel hebt geboden, niet geinteresseerd in de noordhand zorg dan
dat er geen vinkje staat bij het veld ‘Toon noordhand’. De noordhand wordt dan
straks, nadat het bieden is afgelopen niet getoond.
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Nadat je alle biedingen hebt ingevoerd word je gevraagd om aan te geven wat het

onderwerp of onderwerpen van het biedverloop is/zijn. Voor nevenstaand spel zou
dat bijvoorbeeld kunnen
Zijn een 1SA-opening en
Transfers.
Klik op ‘Toevoegen’ en er
word je gevraagd om het
onderwerp in te voeren.
Klik je weer op
‘Toevoegen’ dan is een
eventueel tweede
onderwerp in te voeren.
Heb je al eerder spellen
ingevoerd dan worden
deze onderwerpen
weergegeven en deze zijn
dan aan te vinken indien
het laatst ingevoerde spel
ook aan deze kenmerken
voldoet.

Links van het onderwerp staat de button . Als je op deze button klikt wordt er een
pdf, een word of een txt-document geopend waarin je je afspraken gezet hebt. Dit
bestand dien je zelf te maken . De naam van dit bestand moet het volgende formaat
hebben:

<naam biedbestand>_subjectl.pdf of

<naam biedbestand>_subjectl.doc of

<naam biedbestand>_subjectl.txt

Het bestand moet in de directory ‘bid textfiles’ worden gezet. Het biedprogramma
heeft deze directory al voor je gemaakt.

Heb je een onderwerp geselecteerd dan is de naam te wijzigen door op ‘Wijzig naam’
te klikken. De plaats van het onderwerp in het invoerveld is te wijzigen door het
onderwerp te selecteren en vervolgens op de pijltiestoetsen te klikken. Met ‘Sorteer’
worden de afspraken weer op volgorde van invoeren weergegeven. Nadat alle
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gegevens zijn ingevoerd
heb je nog de mogelijkheid
om een begin en een
eindtekst in te voeren.
Deze tekst wordt bij
respectievelijk het begin
van het spel en het einde
van het spel getoond.
De karakters , , en8§
Zijn in te voeren door
respectievelijk #1, #2, #3
of #4 in te typen. Hierna is
het spel op te slaan. Heb
je het spel opgeslagen dan
word er gevraagd of je nog
een spel wilt invoeren. Klik
je dan op ‘ja’ dan verschijnt
er een kopie van het spel.
Je kunt nu eenvoudig een kleine aanpassing maken, bijvoorbeeld de kwetsbaarheid
wijzigen en de kaarten hetzelfde laten. Wellicht leidt een andere kwetsbaarheid tot
een ander biedverloop.

Toevoegen aan een bestand

Aan een al bestaand bestand kunnen spellen en afspraken worden toegevoegd.
Selecteer het bestand waaraan je een spel wilt toevoegen. Daarna werkt het op
eenzelfde manier als spellen invoeren bij een nieuw bestand.

Bestaand bestand wijzigen

Een bestaand bestand is te wijzigen. Selecteer het
bestand en vervolgens krijg je de volgende
mogelijkheden:

Wijzig onderwerpen

Verwijder spel

Wijzig spel

‘Verwijder spel’ en ‘Wijzig spel’ spreken voor zich.
Als je het bovenstaande hebt gelezen zal dit niet tot
vragen leiden.
Heb je voor ‘Wijzig onderwerpen’ gekozen dan verschijnt het scherm met de van
toepassing zijnde onderwerpen. Je kunt nu de naam van een onderwerp wijzigen
door het onderwerp te selecteren en vervolgens op ‘Wijzig naam’ te klikken. Alle
spellen in het bestand die met dit onderwerp zijn gemaakt krijgen nu de nieuwe naam
als onderwerp.

Verwijder je een onderwerp dan worden alle spellen die in het bestand
aanwezig zijn en waarop dit onderwerp van toepassin g is verwijderd.
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2.2 Ga bieden

Als je voor ‘Ga bieden' hebt gekozen selecteer je het bestand dat je wilt gaan bieden.
Het overzicht met de onderwerpen verschijnt en je kunt nu die onderwerpen
selecteren die je wilt gaan bieden. Klik je nu weer op ‘Ga bieden’ dan verschijnen de
kaarten van zuid, de biedingbox en het biedverloop tot op dat moment.
Het bieden is eenvoudig:
klik in de biedingbox op het
bod dat je wilt doen. Als dit
bod overeenkomt met het
eerder ingegeven bod dan
bieden achtereenvolgens
west, noord en oost en dan
ben jij weer aan de beurt.
Klik je op de button ‘Juiste
bod’ dan wordt het juiste
bod in de biedingbox in het
paars aangegeven.
Nadat je het spel gespeeld
hebt verschijnen de
kaarten van noord en
wordt er een uitleg over de
bieding gegeven.
Er wordt bijgehouden of
je de bieding conform het eerder ingevoerde biedverloop hebt geboden. Bied je
anders of heb je bij een spel gekozen voor ‘Juiste bod’ dan wordt het spel als ‘fout’
gemarkeerd.

2.3 Toon biedseries

Heb je gekozen voor ‘Toon biedseries’ dan kun je vervolgens aangeven van welke
onderwerpen je de spellen wilt zien. Je hebt nu ook de mogelijkheid om bij ieder spel
commentaar in te voeren of het reeds ingevoerde commentaar te wijzigen.

2.4 Resultaten

Kies je voor de optie resultaten dat verschijnt er een menu waarin je kunt selecteren
van wie je de resultaten wilt zien. Klik op de bestandsnaam en vervolgens op
‘Selecteer bestand’. Hierna verschijnt het overzicht met de resultaten van de
desbetreffende speler.
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3. Biedbestanden

In het menu Biedbestanden kun je kiezen voor
Maak spelverdelingen
Ga bieden
Toon biedseries
Vergelijk spelers

3.1 Maak spelverdelingen

In het menu Spelverdelingen kun je kiezen voor
Willekeurige spellen maken
Nieuw bestand met spellen
Bestaand bestand wijzigen

3.1.1 Willekeurige spellen maken

Klik je op ‘Willekeurig spellen maken’ dan wordt er gevraagd naar de naam van het
bestand dat je wilt maken. Heb je de nhaam ingevoerd dan wordt er een bestand
gemaakt met 15 spellen. De kaarten van noord, oost, zuid en west zijn geheel
willekeurig verdeeld.

3.1.2 Nieuw bestand met spellen

Met de keuze ‘Nieuw bestand met spellen’ kun je een bestand met spelverdelingen
maken waarbij de specifieke kaarten aan verschillende spelers geeft of waarbij je
onder bepaalde voorwaarden het programma de kaarten laat verdelen.

Kaarten toewijzen aan de spelers.

Klik op een kaart en deze wordt aan een speler toegewezen. Aan wie de kaart wordt
toegewezen is afhankelijk van de richting van de gele pijl. De richting van de pijl is te
wijzigen door op de pijl te klikken. Is een kaart toegewezen aan een speler en je wilt
dit weer wijzigen klik weer op de kaart en de kaart verschijnt weer in het bovenste
veld.

Heb je een aantal kaarten toegewezen en Klik je vervolgens op ‘Deel’ dan worden de
resterende kaarten willekeurig over de spelers verdeeld.

Heb je nog geen kaarten aan spelers toegewezen en klik je op ‘Deel’ dan wordt er
gevraagd of je de kaarten onder een bepaalde voorwaarde wilt verdelen.
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Instellen voorwaarden

Voor alle spelers is in te
stellen hoeveel kaarten ze
van een bepaalde kleur
minimaal en/of maximaal
moeten hebben, hoeveel
punten ze mogen hebben
en of ze en SA-verdeling
moeten hebben. Klik op
‘Verdeel’ en de kaarten
worden onder de
ingestelde voorwaarden
verdeeld.

Nadat je de kaarten aan alle spelers hebt toegewezen verschijnt het hieronder

afgebeelde scherm. Je kunt nu aangeven wie de deler is en hoe de kwetsbaarheid is.
Mocht je toch een andere
verdeling willen maken dan
kun je op een kaart klikken
en deze wordt dan uit de
hand verwijderd. Ben je
tevreden met de
ingegeven spelverdeling
dan klik je op ‘Save’ en het
spel wordt opgeslagen.
In het hiernaast
afgebeelde scherm zie je
rechtsboven in het groene
veld dat OW bieden.
Tijdens het bieden ga je
dan alle handen bieden.
Je kunt er ook voor kiezen
dat OW steeds passen. Als
je dit spel dan later gaat

bieden dan krijg je de oost/west handen dan ook niet te zien. Heb je voor deze optie
gekozen dan zie je dat in het rode veld rechtsboven in het scherm. Er zijn nu twee
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extra invoervelden
zichtbaar geworden:
‘Uitleg bieding
toevoegen’ en ‘Vast
deel bieding'.

In het invoerveld ‘Vast
deel bieding’ kun je
aangeven dat
bijvoorbeeld west in
Zijn eerste biedbeurt 1
biedt en dat oost dit
verhoogt naar 3 .
Door op het bod dubbel
te klikken krijg je de
mogelijkheid om bij dit
bod een bepaalde
uitleg te geven. In het
voorbeeld is het
3 -bod van oost preémptief. Het bod waaraan een tekst is toegekend is in het groen
weergegeven. Wil je het bod weer ongedaan maken dan verwijder je dit bod weer
gewoon. Wil je de tekst die bij het bod hoort verwijderen klik dan op het groene vlakje
in het veld ‘Uitleg bieding toevoegen'.
Als je straks dit spel gaat bieden begint zuid. Als zuid opent met 1 zal west
automatisch 1 bieden en daarna biedt oost (zo mogelijk) 3 . In het veld waar het
biedverloop wordt weergegeven verschijnt nu ook de tekst zoals je die hebt
ingevoerd: ‘3 is een preémptieve verhoging’. Begint zuid echter met bijvoorbeeld
2SA dan kan west geen 1 meer bieden en dan zal dit van tevoren ingevoerde bod
worden genegeerd.
Het formaat van het bod bij het vaste deel van de bieding is 1K, 1R, 1H, 1S, 1N, etc.,
D voor doublet en R voor redoublet.

Behalve de hierboven genoemde mogelijkheden kun je het biedverloop ook na een
bepaald aantal biedingen beéindigen. Voer bij ‘vast deel bieding’ een ‘E’ in bij een
bod van oost of west en de bieding wordt dan beéindigd als het voorgaande speler
(noord of zuid) heeft geboden.

Heb je ergens een verkeerd bod ingevoerd dan wordt dit in het rood aangegeven. Het
spel is in deze situatie niet op te slaan.

Nadat je het spel hebt opgeslagen heb je de mogelijkheid om een kopie van het spel
te maken en daar kun je dan wijzigingen in aanbrengen. Om dit te doen klik je op de
button ‘+/+'.

3.1.3 Bestaand bestand wijzigen

Wil je een bestaand bestand wijzigen selecteer dan het bestand en je kunt vervolgens
de wijzigingen aanbrengen.

Voeg je een spel toe of verwijder je een spel (‘+/+ of ‘-/-) dan wordt deze wijziging in
alle bestanden waarin de biedverlopen staan die bij dit spellenbestand horen
overeenkomstig gewijzigd. Voeg je een spel toe aan een bestaand waarvan je alle
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spellen al hebt geboden dan zal het nu niet meer het geval zijn omdat er een spel aan
toegevoeqgd is.

Wijzig je een spel dan worden alle corresponderende biedbestanden verwijderd.
Belangrijk:

Maak je een bestand met spellen en laat je deze spellen ook door je partner bieden door
het bestand naar hem te mailen dan worden toevoegingen van nieuwe spellen natuurlijk
niet op zijn computer doorgevoerd. Er treedt nu een mismatch op tussen de twee
bestanden. Gevolg hiervan is dat als je partner het bestand weer terug mailt je zijn
biedingen niet meer kunt zien.

Tip: wijzig eenmaal gemaakte bestanden niet meer.

3.2 Ga bhieden

Als je voor de optie bieden hebt gekozen verschijnt er een overzicht van bestanden
die je kunt gaan bieden. Selecteer een bestand en klik op ‘Ga bieden’. Nu verschijnen
De kaarten van zuid,
de biedingbox en het
biedverloop tot op dat
moment. Linksboven
staat aangegeven wat
de kwetsbaarheid is en
rechtsboven staat het
aantal honneurpunten
dat zuid heetft.
Het bieden is een-
voudig: klik in de
biedingbox op het bod
dat je wilt doen. Nadat
je het geboden ver-
schijnt er een ander
spel met het bied-
verloop tot op dat
moment. Je biedt de
handen van noord,
oost, zuid en west tenzij je bij het maken van het spel hebt aangegeven dat oost/west
steeds moeten passen. Door willekeurig een ander spel te selecteren wordt getracht
te voorkomen dat je de bieding en de daarbij behorende kaarten onthoudt.

Als je de oorspronkelijke handen van oost-west biedt dan verschijnt er midden in het
scherm de tekst ‘Je biedt nu voor de tegenpartij’. Bied je de oorspronkelijke handen
van noord-zuid dat staat er de tekst ‘Je biedt nu voor <naam speler>. Het kan
voorkomen dat je steeds wilt passen tenzij partner nog een keer biedt. Klik dan op ‘lk
pas verder’ en je zult deze hand niet meer hoeven te bieden (tenzij partner weer
biedt). Deze mogelijkheid is alleen van toepassing als het spel oorspronkelijk is
gemaakt met de voorwaarde dat iedereen biedt.

Nadat je een spel volledig hebt geboden verschijnen alle handen. Rechts

onder in beeld zie je het veld ‘Opmerking invoeren’. Als je hier op klikt verschijnt er
een rood invoerveld waar je zelf tekst kunt invoeren. Bijvoorbeeld waarom je een
bepaald bod hebt gedaan.
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3.3 Toon biedseries

Als je voor de optie ‘Toon biedseries’ hebt gekozen verschijnt er een overzicht van

bestanden waaruit je moet kiezen. Selecteer je een bestand dan worden de
biedingen alleen
getoond als van alle
spellen in het bestand
de biedingen gereed
zZijn.
Bij ieder spel heb je de
mogelijkheid om
opmerkingen in te
voeren. Klik op het vlak
‘Opmerking invoeren’
en het groene veld
wordt rood. Het veld
‘Opmerking invoeren’
verandert nu in
‘Opmerking opslaan’.

Vind je dat je het spel

toch niet goed hebt

geboden dan kun je
de bieding verwijderen. Dit kan echter alleen als de bieding van dezelfde speler is als
de naam waaronder is ingelogd. Met de toetsen ‘<<’ en ‘>>' ga je naar het vorige cq
volgende spel.
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3.4 Exporteer

Met de toets kun je een spel toevoegen aan je systeemboek. Klik je op deze

toets dan verschijnt het volgende scherm. Selecteer het systeemboek waar je het
spel aan wilt toevoe-
gen. In het
systeemboek worden
altijd alleen de handen
van noord en zuid
opgeslagen en je biedt
altijd de zuidhand.
Met de toets ‘Draai’
wijzig je de kaarten van
noord naar oost, oost
naar zuid, zuid naar
west en west naar
noord. Uiteraard wijzigt
het biedverloop en de
kwetsbaarheid mee.
Klik op de button
‘Exporteer spel’ en het
volgende scherm
verschijnt.
Je kunt nu het
onderwerp aanvinken
waartoe het spel
behoort of een nieuw
onderwerp toevoegen
(zoals hiernaast het
geval is). In dit
voorbeeld wordt het
nieuwe onderwerp ‘Fit-
biedingen’. Nadat je
deze tekst hebt
ingevoerd toets je
<enter>. Heb je de
juiste onderwerpen aan
het spel toegekend dan
klik je op ‘Verder en
het volgende scherm
verschijnt.
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3.5 Vergelijk spelers

In dit scherm kun je
teksten toevoegen die
je aan het begin van
het spel wilt zien of een
uitleg over het
biedverloop aan het
einde van het spel.
Hierna is het spel op te
slaan en wordt het aan
het systeemboek
toegevoegd. Hierna
keer je weer
automatisch terug naar
het scherm zoals je dit
had bij ‘Toon
biedseries’.

Met de optie ‘Vergelijk spelers’ is het mogelijk om de biedingen van twee spelers met
elkaar te vergelijken. Selecteer twee bestanden en klik vervolgens op ‘Vergelijk
spelers’. Daarna word je gevraagd om aan te geven wat je precies wilt.

Je kunt kiezen uit:

- Verschillen op scherm tonen
Alle spellen op scherm tonen
Verschillen naar uitvoerfile
Alle spellen naar uitvoerfile

3.5.1 Alle spellen / verschillen op scherm tonen
Heb je bij 3.5 gekozen voor ‘Alle spellen op scherm tonen’ dan krijg je het eerste spel te

zien met daarbij het biedverloop zoals dat door de
desbetreffende speler is geboden. Klik je op de
button ‘Andere bieding’ dan verschijnt de bieding
zoals deze door de andere speler is gedaan.
Onder in beeld staat aangegeven van wie het
getoonde biedverloop is.

Met de buttons ‘<<’ en ‘>>’ ga je naar het vorige c.q.
het volgende spel.

Heb je ‘Verschillen op scherm tonen’ geselecteerd
dan worden alleen die spellen getoond waar beide
spelers verschillend hebben geboden.

Bij ieder biedverloop is weer tekst in te voeren.

Handleiding Bid (V1.0)

Blz. 17 van 19



3.5.2 Alle spellen / verschillen naar uitvoerfile

Heb je bij 3.2 gekozen voor ‘Alle spellen / verschillen naar uitvoerfile’ dan worden de
kaartverdelingen en de biedverlopen van beide spelers naar een uitvoerbestand met de
extensie .verschil geschreven. Dit bestand is in notepad te openen.

4. Instellingen

In het hoofdmenu kun je kiezen voor ‘Instellingen’. Het onderstaande scherm wordt dan
getoond. Je kunt de
kleuren van de teksten, de
achtergrond en de kaders
wijzigen door één van
deze mogelijkheden te
selecteren en vervolgens
op een gekleurd viakje te
klikken.

Wil je meer kleuren dan
hiernaast afgebeeld vink
dan de optie ‘Meer kleuren’
aan. Door middel van
scrollbars is dan iedere
mogelijke kleur te maken.
Het programma is gemaakt
voor ‘normale’ en
‘breedbeeld’ schermen.
Kies de optie die jij hebt.
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Uitwisselen van hiedbestanden

Nadat je alle spellen uit een bestand hebt geboden wil je het biedverloop bijvoorbeeld
vergelijken met de biedingen die je partner zou doen. Als partner ook over dit
programma beschikt kan hij ook de handen bieden en vervolgens het bestand met de
biedingen naar je mailen.

Voorbeeld:

Zelf ben je speler Jan. Je biedt het spellen-bestand dat je zelf hebt gemaakt
(bijvoorbeeld ‘zwakke openingen’)

In de directory C:\Bridge-Software\Bid files staan dan in ieder geval de volgende twee
bestanden:

- Zwakke openingen.spe

- Zwakke openingen_Jan

In het eerste bestand (zwakke openingen.spe) staan de kaartverdelingen en in het
tweede bestand (zwakke openingen_Jan) de biedingen van Jan.

Wil je dat je partner (Piet) de spellen ook gaat bieden dan mail je hem het bestand
zwakke openingen.spe. Hij plaatst dit bestand in de directory C:\Bridge-Software\Bid
files en kan dan de spellen gaan bieden. Nadat hij heeft geboden staan op zijn
computer in deze directory de bestanden:

- Zwakke openingen.spe

- Zwakke openingen_Piet

Heb je ook het bestand ‘zwakke openingen_Jan’ naar hem gemaild dan heeft hij in zijn
directory de volgende bestanden staan:

- Zwakke openingen.spe

- Zwakke openingen_Jan

- Zwakke openingen_Piet

Nu kan hij de biedingen met elkaar vergelijken.

Belangrijk:

Maak je een bestand met spellen en laat je deze spellen ook door je partner bieden door
het bestand naar hem te mailen dan moeten er geen wijzigingen meer in het bestand
.spe worden aangebracht (door jou noch door je partner) want er treedt anders een
mismatch op tussen de twee bestanden. Gevolg hiervan is dat je de bestanden dan niet
meer met elkaar kunt vergelijken.
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